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Handleiding instellingen OWG-Design4All Spelen met Woorden

Leeswijzer

Dit is de ‘standaard’ handleiding instellingen van het programma OWG-Design4All
Spelen met Woorden.

Naast deze ‘standaard’ handleiding, is er tevens een handleiding ‘Instructie voor
leerkrachten en IB’ers’ welke is geschreven in aanvulling op deze ‘standaard’
handleiding.

In de handleiding ‘Instructie voor leerkrachten en IB’ers’ vindt u welke opties u
kunt kiezen, hoe u de tijd kunt instellen, hoe u instellingen voor een groep of een
individuele leerling kunt maken, enzovoort. Ook wordt er in deze handleiding
inhoudelijk ingegaan op welke keuzes u maakt voor welke leerling met ‘special
needs’.
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Binnen de instellingen zijn 5 opties:

1.
2.
3.
4.
5.

i) Spelen met woorden, Instellingen E”Elrzl

Lay-out instellen
Opdrachten toewijzen
Woorden toevoegen
Test uitspraak

Stop

HKleurcombinatie Puntgrootte Preview
Geel-Rood A 12

Geel-Wit 14

Geel-Zwart 16

Groen-Blauw 18

Groen-Bruin 20

Groen-Geel 22

Groen-Oranje 24 |

Groen-Paars

Groen-Rood

Groen-Wit TenETos

Groen-Zwart

o

rane- ruin Verdana

Oranje-Geel

Oranje-Groen

Oranje-Paars Kleurcombinatie : Oranje-Bruin
Oranje-Rood ™ Vette letters Puntgrootte : 24

Oranj_e-Wlt Lettertype : Verdana
Sta_rjleiv_vart v ¥ Spraak Vitte letters  Ja

Spraak staat aan Opslaan als standaard
™ Markeren Markeren staat aan M=l

Beeld

B At . Shif-F12: Ja

Animiatic W Shift-F12 T -
" Wast beeld o
Beeld : Animatie

" geen beeld ¥ Knoppen

Groep / klas en namen Instelling is voor
1 e Roepnaam Tussenvoegsel Achternaam Icoon
Groep 1

Groep 2

Groep 3

Groep 4

Groep 5

Groep B

Groen 7 b

1. Lay-out instellen
Hier kunt u de lay-out voor een bepaald kind of voor een hele groep instellen.

- Kleur combinatie
De kleurcombinatie heeft betrekking op de letters in combinatie met de achtergrond.
Bijna alle denkbare combinaties zijn hier mogelijk.

- Beeld

Na het maken van de opdracht wordt feedback gegeven of de opdracht juist of
onjuist beantwoord is. . Hier kunt u kiezen voor een bewegend plaatje, een stilstaand
beeld of helemaal geen afbeelding. Wel wordt er telkens gezegd of het antwoord al
dan niet juist was.
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- Puntgrootte
Dit heeft betrekking op de grootte van de letter.

- Lettertype
Hier is het lettertype in te stellen.

- Preview
Alle relevante zichtbare aanpassingen zijn hier in het voorbeeld te zien.

- Groep / klas en namen
Hier kunt u kiezen voor de groep/klas. U ziet dan in de kolom ernaast de leerlingen uit deze
groep/klas staan.
Het aanmaken van een nieuwe groep/klas gebeurt in de OCU. In de Help-functie wordt
beschreven hoe dit in zZ’n werk gaat.
Wanneer u alles ingevoerd heeft kunt u deze instellingen laten gelden voor:

= alle groepen/klassen

= een bepaalde groep/klas

= een bepaalde leerling.

Instellingen gelden voor alle groepen/klassen:
Wanneer u alle instellingen heeft ingevoerd kunt u klikken op opslaan als standaard
instelling. De instellingen die u had ingevoerd gelden nu voor alle groepen/klassen.

Instellingen gelden voor een bepaalde groep/klas:

Wanneer u alle instellingen heeft ingevoerd kunt u klikken op de desbetreffende groep.
Daarna klikt u op Groep/klas aan de rechterzijde van het scherm. De instellingen die u had
ingevoerd gelden nu voor deze groep/klas.

Instellingen gelden voor een bepaalde leerling:

Wanneer u alle instellingen heeft ingevoerd kunt u klikken op de desbetreffende leerling.
Daarna klikt u op Leerling aan de rechterzijde van het scherm. De instellingen die u had
ingevoerd gelden nu voor deze leerling.

Standaard instellingen
Een bepaald gedeelte van de instellingen kunt u op laten staan als standaardinstellingen.
Deze instellingen worden gebruikt, wanneer er voor een leerling geen instellingen zijn.

- Keuze knoppen
= vette letters
De letters op de knoppen worden hierdoor vet of niet vet.

= spraak
Hiermee wordt de spraak in- of uitgeschakeld.
= markeren

Tijdens het voorlezen van de opdrachten is het mogelijk de woorden te laten
markeren. Door deze optie kunt u deze optie aan- of uitschakelen.

= shift F12

Met deze optie kunt u vanuit het leerlingprogramma schakelen naar het lay-out
scherm. Dit is handig wanneer u tijdens het werken ziet dat een andere lay-out beter
is.

= knoppen

Hiermee zijn de knoppen al dan niet zichtbaar.
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2. Opdrachten toewijzen

Hier wijst u de opdrachten toe voor een betreffend kind of voor een hele groep.

[ Spelen met woorden Instellingen E]@
Stop
Groep Woordpakketten Woorden Oefening Instellingen
dwwang Bij fout antwoord
¥ Groep1 begrip " Schrif over
genoeg " Antwoord is goed of fout
kring .
» G2 bedrag ) (+ Fout bl het tweede antwaord
ek
" Groep 3 jongen " Woord omgekeerd " Fout hij het derde antwoord
hestelk
i gehrek r o
e honger LetiEy s ¥ Spreek antvwoord vit na fout antwoord
hestasn
" Groep 5 gevaar " Letter teveel Tijdsinstellingen
engel
" Groep G besluit " Alleen Kinkers . N
getal Maximasl toegestane tijd 2 j j
gevveer
" Groep 7 " Alleen medeklinkers
g skang Maximaal santal apgaven : 3 ﬂ j
hestuur
" Groep 8 bewiiz " Lefters verwisseld
GEYwoon "
[ Leerlingprogrammea hoeft geen namen te tonen
Defening :
Bij fout antwoord :  Fout bij het tweede antwoord Opslzan als
stancizard insteling
Maximasl tosgestane tijd: 2 miruten

Maximaal sartal oposven: 3

Groep / klas en namen Instelling is voor

1 Roepnaam Tussenvoegsel Achternaam lcaan
Groep 1
Groep 2
Groep 3
Groep 4
Groep 5
Groep B
Groep 7
Groep &

- Opgaven
De verschillende groepen staan hier genoemd. Bij een keuze opent zich een tweede
venster om het woordpakket te kiezen. Daarna kiest u de soort oefening.

- Instellingen
= bij fout antwoord
Hier geeft u aan wanneer het goede antwoord gegeven moet worden.
» tijdsinstellingen
Tijdsinstellingen en aantal opgeven worden hier aangegeven.

- Groep / klas en namen
Hier kunt u kiezen voor de groep/klas. U ziet dan in de kolom ernaast de leerlingen uit deze
groep/klas staan.
Het aanmaken van een nieuwe groep/klas gebeurt in de OCU. In de handleiding van de
OCU kunt u lezen hoe u dit kunt doen.
Wanneer u alles ingevoerd heeft kunt u deze instellingen laten gelden voor:

= alle groepen/klassen

= een bepaalde groep/klas

= een bepaalde leerling.
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Instellingen gelden voor alle groepen/klassen:
Wanneer u alle instellingen heeft ingevoerd kunt u klikken op opslaan als standaard
instelling. De instellingen die u had ingevoerd gelden nu voor alle groepen/klassen.

Instellingen gelden voor een bepaalde groep/klas:

Wanneer u alle instellingen heeft ingevoerd kunt u klikken op de desbetreffende groep.
Daarna klikt u op Groep/klas aan de rechterzijde van het scherm. De instellingen die u had
ingevoerd gelden nu voor deze groep/klas.

Instellingen gelden voor een bepaalde leerling:

Wanneer u alle instellingen heeft ingevoerd kunt u klikken op de desbetreffende leerling.
Daarna klikt u op Leerling aan de rechterzijde van het scherm. De instellingen die u had
ingevoerd gelden nu voor deze leerling.

Standaard instellingen

Een bepaald gedeelte van de instellingen kunt u op laten staan als standaardinstellingen.
Deze instellingen worden gebruikt, wanneer er voor een leerling geen instellingen zijn.
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3. Woorden toevoegen

5L Spelen met woorden, Instellingen

Stop

Maak uw eigen woordpakketten

Winorden togvoegen
Groep ! klas Wioordpakket -~
f* Grosp 1 Groep 1 pakket 18 |dwang
(" Grosp 2 |begr|p
™ Groep 3 |genneg
kring
" Groep 4 |
bedrag
(" Groep 5 I T
el =
" Grosp B |inngen
" Grosp T |bes‘tak
(" Groep 8 |gebrek
|honger
|bes‘taan
|gevaar
Mgk nigwyy swoordpakket |enge|
|besluit
|geta\
|geweer
Werwijder woordpakket Wijzigingen opslasn
|s|ang
ha

Om een nieuw pakket te maken dient u eerst een Groep/klas te kiezen.
Vervolgens klikt u op maak nieuw woordpakket.

Geef het pakket een naam en vul de woorden in.

Vul de woorden in.

Als u klaar bent Kklikt u op Wijzigingen opslaan.

U kunt ook een bestaand pakket wijzigen of verwijderen.
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4. Test uitspraak

Test de uitspraak van de woorden 5D
Groep / klas Winordpakket Opgave fanstisch Opgave visuzel
& Grozp 1 dwang ~
begrip bedgrip
genoeg genoeq
¥ B2 kring kring
bedrag bedrag
" Groep 3 geluk geluk
lohgen longen
" Groep 4 bestek bestek
gebrek gebrek
honger haonger
¢ Grosp 5 bestaan bestaan
gevaar gevaar
" Groep B engel engel
beshuit besluit
" Grosp 7 qgetal getal
geweer geveer
slana M1 lslana LS
" Groep 8
Test Geschieven Tekst

‘Woorden toewvoegen

dwang

Spreek

Test uitspraak

‘wooiden toevoegen

‘dwang

Spreek |

“Wijzigingen opslaan ‘

In enkele gevallen kan de spraaksynthese de woorden of zinnen anders uitspreken dan
gewenst. Hier kunnen de woorden die niet helemaal goed worden uitgesproken, aangepast
worden.

U kiest de opgave, daarna het woordpakket. U ziet nu twee velden:
= opgave fonetisch (zoals u ze hoort)
= opgave visueel (zoals u ze ziet).
Hieronder de mogelijkheid om de woorden zowel visueel als fonetisch aan te passen.

De knop spreek laat het woord uitspreken.
Wanneer de woorden aangepast zij, klikt u op wijzigingen opslaan.

5. Stop

Hiermee stopt u het instellingenprogramma.

© Copyright OWG 2007. Alle rechten voorbehouden. 7



Handleiding instellingen OWG-Design4All Spelen met Woorden

Handige tips en adviezen nodig? U vindt ze via: www.owg.nl

© Copyright OWG-Bureau B.V., Roermond

Behoudens de in of krachtens de Auteurswet van 1912 gestelde uitzonderingen mag niets uit
deze uitgave worden verveelvoudigd, opgeslagen in een geautomatiseerd gegevensbestand,
of openbaar gemaakt, in enige vorm of op enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door
fotokopieén, opnamen of enige andere manier, zonder voorafgaande schriftelijke
toestemming van de uitgever.
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